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Estimado alumno o alumna
que trabajaras con este cuadernillo:

Nos da mucho gusto presentarte esta serie de
actividades para repasar o que aprendiste el
ciclo escolar pasado. Sabemos que fue dificil
hacerlo desde tu casa, vivir la cuarentena del
COVID-19 no ha sido facil. ¢ Te has sentido
triste en momentos? ;De pronto has estado
enojado por no poder salir? En este cuadernillo
encontraras actividades de matematicas,
espanol y algunas dinamicas de aprendizajes
socioemocionales. ¢ Te gusta leer y escribir?
¢, Te gustaria descubrir lo divertidas que son las
matematicas? ¢ Te gustaria hacer actividades
para expresar lo que sientes?

Pensando en ti, hemos disenado actividades
que te acercaran a las letras, a los niUmeros y a
la expresion de las emociones de una manera
creativa e interesante. Con esto recordaras
algunas cosas y probablemente aprendas otras
nuevas que te resulten divertidas.

iDisfruta este texto pensado en til




En el interior de este cuadernillo encontraras divertidas actividades de:
Matematicas
Espanol
Educacion Socioemocional

Cada actividad tiene un video que te ayudaré a comprender mejor los temas.

Al finalizar las actividades ino olvides tu reconocimiento!
Encuéntralo en la ultima pagina de este cuadernillo.

Esto es un cdédigo QR que puedes escanear con un celular y
descubrir un video de apoyo para realizar las actividades.

Aqui hay un
video para Ti

Si no cuentas con un lector QR puedes visitar la liga que se indica
debajo del codigo y acceder al contenido.

También puedes ver el video en: www.didacticaespecializada.com.mx




Q Q 3¢ - Educacion Socioemocional
ACTIVIDAD DEL DIA 1

Dibujando mis emociones

Coloécate frente a un espejo y obsérvate durante un minuto.

Redliza diferentes gestos y posturas con tu rostro y cuerpo. Por ejemplo: expresa emociones
(alegria, sorpresa, enojo, tristeza) y movimientos del cuerpo (levantar las manos, verse de lado,
agacharse). iDiviértete durante la actividad!

Dibuja la expresion que més te haya gustado de todas las que hiciste.

Aqui hay un
video para Ti

Reflexiona

Explica por qué elegiste esa expresion.
¢Coémo te sentiste mientras te mirabas en el espejo?

¢Te gustd la actividad? ¢Por qué?




32 Matematicas

ACTIVIDAD DEL DiA 1

Empacando dulces

En una fabrica de dulces se De igual manera, se empacan paquetes en

hacen paquetes de 10 dulces cqjas que contienen 10 paquetes cada una.
como lo muestra la figura.

1. ¢Qué cantidad de dulces habria en cada uno de los siguientes casos?
Q) b)

O
0 O

2. Tres obreros produjeron la siguiente cantidad de dulces y los empacaron en pagquetes y cgjas.
En cada caso indica la cantidad de paquetes y cajas que produjeron.

Adriana Beto Carla
a) 345 b) U35 c) 453
Cajas: Cajas: Caqjas:
Paquetes: Poquetes: Paquetes:
Dulces sueltos: Dulces sueltos: Dulces sueltos:

a) ¢Quién produjo la mayor cantidad de dulces?
b) ¢Quién produjo la menor cantidad?
c) En los fres casos se estdn usando los mismos digitos (3, 4 y 5) pero las tres cantidades son diferentes. ¢Por qué?

3. En cada uno de los siguientes casos, indica cudntos dulces, paquetes y cajas debe haber.

Cantidad total Caqjas de Paquetes de Dulces sueltos
de dulces dulces dulces

293

Aqui hay un & 3 2

video para i 354

4. Con tus propias palabras explica:
a) ¢Qué es una unidad?

b) ¢Qué es una decena?

c) {Qué es una centena?

q También puedes ver el video en: www.didacticaespecializada.com.mx



@ 3¢ - Lengua Materna: Esparol
ACTIVIDAD DEL DIA 1

¢Quieres que te lo cuente otra vez...?

iLee y aprende!

¢A quién le gustaba que le contaran cuentos en
las noches antes de dormir? ¢O al lado de una

fogata escuchar una buena historia de terror? Hay
historias de todo tipo, ¢Cudl es tu cuento preferido?
La palabra cuento viene de una palabra en latin,
computus, que significa “cuenta”. Son narraciones
breves, orales o escritas, donde la historia puede

ser ficticia (imaginaria) o real. Tienen pocos .
e

persongjes e intrigas (problemas) que pueden

desarrollarse facilmente y llegar a un desenlace
final rapido. =z )

iRealiza!

Lean el siguiente cuento de “Pedro Pablo Sacristan”.

“Hace mucho mucho tiempo, un nifio paseaba por un prado en cuyo centro encontréd un drbol
con un cartel que decia: soy un érbol encantado, si dices las palabras magicas, lo verads.

El nifo traté de acertar el hechizo, y probé con abracadabra, supercalifragilisticoespialidoso, tan-
ta-ta-chan, y muchas otras, pero nada. Rendido, se tird suplicante, diciendo: “jpor favor, arbolito!”,
y entonces, se abrié una gran puerta en el drbol. Todo estaba oscuro, menos un cartel que decia:
“sigue haciendo magia”. Entonces el nifio djjo “jgracias, arbolito!”, y se encendié dentro del érbol
una luz que alumbraba un camino hacia una gran montafia de juguetes y chocolate.

El nifio pudo llevar a todos sus amigos a dquel arbol y tener la mejor fiesta Acul ha
. . “ . u . qui nay un
del mundo, y por eso se dice siempre que “por favor” y “gracias”, son las video para ti
palabras magicas”.

Ahora cuéntenlo otra vez, pero de la siguiente manera. Busca a alguien de tu
familia. Escojan juntos un cuento, transforma el cuento en uno de terror, o de

romance, o de ciencia ficcién, segln los cuentos que te gusten mas. Diviértete

y deja volar la imaginacién.

También puedes ver el video en: www.didacticaespecializada.com.mx S




32 Matematicas
e ACTIVIDAD DEL DiA 2
Practica las sumas

Para esta actividad usaremos solo billetes de $100, monedas de $10 y de $1. Recuerda que siempre que
tengas 10 monedas de $1las debes cambiar por una moneda de $10 y que siempre que tengas 10
monedas de $10 las debes cambiar por un billete de $100.

1. Daniel tiene 3 billetes de $100, 2 monedas de $10 y 3 monedas de $1
Erika fiene U billetes de $100, 6 monedas de $10 y 4 monedas de $1

a) ¢Cudnto dinero tiene Daniel en total?
b) écudnto dinero tiene Erika en total?
c) Si juntan su dinero ¢Cudntfo tendrdn en fotal?

2. Redliza las siguientes sumas

300 | oo fsi00 ] 0
a) 543 + 132 = 300 [loo][soo] g

b) 444 + 555 =
c) 43 + 326 =

o) 347 + 341 = 100 I 5100 | O 0
O,

e)321+124+223 = @
5100 | o

3. Felipe tiene 3 billetes de $100, 5 monedas de $10 y 7 monedas de $1
Gdbriela tiene Y billetes de $100, 3 monedas de $10 y 5 monedas de $1

a) ¢Cudnto dinero tiene Felipe en total?
b) (Cudnto dinero tiene Gabriela en total?
c) Si juntan su dinero ¢Cudntfo fendrdn en fotal?

Aqui hay un
16 20Tl Y. Redliza los siguientes sumas.
q) 453 + 537 =
b) 345 + U35 =
c) 3474556 =
d) 457 + 545 =

e) 237+ H4 + 329 =

También puedes ver el video en: www.didacticaespecializada.com.mx




@’ 3¢ - Lengua Materna: Espanol

ACTIVIDAD DEL DIA 2

Parte |

Cuentacuentos colectivo

iLee y aprende!

¢Alguna vez has escuchado a un cuentacuentos? (Qué te parecid ¢Te gustaria intentar contar
un cuento con tanta emocién y gusto que todos te escuchen con atencién? Leer en voz alta no
es facil. Hay que fijarnos bien en los signos de puntuacién, la entonacién de la voz, la correcta
pronunciacién de las palabras, entre otras cosas. Ademds, algunas veces nos da pena pararnos
enfrente de un publico, lo que algunos llaman ipdnico escénicol

Cuando leas en voz alta, serd muy importante que prestes atencién a todos los signos de puntuacion
y referencias ortogrdéficas.

Como bien djjo alguien una vez: “maés vale un cuento bien leido, que un cuento mal dicho”.

iRealiza!

¢Qué te parece si hacemos una “Funcién de Cuentos? Reunanse en linea (por Whatsapp, Meet,
Zoom, o cualquier medio que se les facilite) en equipos de cinco personas y platiquen sobre
los cuentos que les gustan. Elijan uno que les guste a todos, o que todos estén de acuerdo en
contar. Encuentren una versién impresa de su cuento, méximo cinco hojas. Dividanselo para que
cada uno lea una parte en voz alta al resto de sus compaferos, en caso de que la o el maestro
convoque a una sesién grupal en internet, en caso contrario, puede grabar cada quien su parte
y mandarlo a la maestra o maestro.

Hagan un cartel publicitando

su cuenfo, tdbmenle una foto
y envienla a sus compaferos,
preparen todo para la funciéon

de la préxima sesion. Hay que

Aqui hay un
video para Ti

leer la parte que le tocé a cada
uno en voz alta y practicarla.
Pregunten a su maestra o
maestro,silespermite disfrazarse
de los persongjes del cuento el

dia de la presentacion.




32 Matematicas
@ ACTIVIDAD DEL DiA 3
¢Cuanto me queda?

1. Si cambiamos un billete de $100 pesos:

a) (Cudntas monedas de $10 pesos nos deben dar?

b) {Cudntas monedas de $1 peso nos deben dar?

¢) Si cambiamos una moneda de $10 pesos, écudntas monedas de $1 peso nos deben dar?
2. Redliza las siguientes sumas.

a) 32 +53=

b) 55 + 24=

c) 18 +42=

3. Busca una forma répida de resolver los siguientes problemas.

a) Daniel tiene $85 pesos y compra algo que cuesta $53 pesos. (Cudnto dinero le va a

quedar?
CACACACHCACACKCKONONONOKO

b) Marcela quiere comprar algo que cuesta $79 pesos. {Cudnto le falta ahorrar si ya tiene $55
pesos?

c) La velocidad méxima en una calle es de 60 km por hora. El velocimetro del auto muestra que
vamos a 42 km por hora. {Cudnto nos falta para alcanzar el limite?

4. Responde répidamente las siguientes preguntas.
Aqui hay un -
video para Ti a) ¢Cudnto le falta a 7 para ser igual que 10?7

b) ¢Cudnto le falta a 2 para ser igual que 10?

c) ¢(Cudnto le falta a 8 para ser igual que 10?7

d) ¢Cudnto le falta a 3 para ser igual que 10?

e) ¢Cudnto le falta a 9 para ser igual que 10?

8 También puedes ver el video en: www.didacticaespecializada.com.mx



@ 3¢ - Lengua Materna: Esparol

ACTIVIDAD DEL DIA 3
Parte Il

Cuentacuentos colectivo

iLee y aprende!

¢Coémo te fue con la lectura del fragmento de cuento que te tocd? ¢Tuviste dificultades para dar
la enfonaciéon correcta a la lectura? ¢Estés listo para contfar el cuento?

Un cuento es una narracién breve, oral o escrita, en la que se narra una historia de ficciéon (que
no es de verdad, que nosotros la construimos), con un reducido nimero de persongjes, una
intriga poco desarrollada y un climax (momento donde estd lo mdas complejo o intfenso de la
historia) y desenlace o final.

iRealiza!

Cada equipo organicese para empezar segln
el furno que haya dado la o el maestro. Si los

\\\\\\\\\
i
\\\\}}‘})“33:::\

dejaron disfrazarse, revisen que todo esté en su
lugar. Acomédense frente a la computadora o
celular. Cuiden no dar la espalda a la cémara,

ni estar demasiado lejos para que se escuche

bien y se aprecien las gesticulaciones y cambios

de entonacién al leer. El volumen de voz debe
ser alto para que se escuche bien. No olviden
hacer las pausas correctas segin sea coma o
punto y la entonacién de acuerdo a los signos de

admiracién o inferrogacién. iEs hora de contar el

cuentol!
Aqui hay un
video para Ti
Nota: Si es posible, la o el maestro haré una sesién en linea
o cada uno enviardn un audio de su pedazo del cuento
por el chat del grupo que tienen para comunicarse,
respetando el orden de participacién de cada uno.

También puedes ver el video en: www.didacticaespecializada.com.mx Q9



32 Matematicas
ACTIVIDAD DEL DIA 4

Como hacer restas

1. Si cambiamos un billete de $100 pesos:

a) ¢{Cudntas monedas de $10 pesos nos debendar? ___
b) ¢Cudntas monedas de $1 peso nos deben dar? ONONONOXNO.

Héctor tiene 5 billetes de $100 pesos, 4 monedas de $10 pesos y 9 monedas de $1 peso, tiene
que pagar algo que cuesta $321 pesos.

a).Cudnto dinero tiene Héctor en fotal?
b) ¢Cudnto deben darle de cambio?

2. Redliza las siguientes restas.

a) 543 - 132=
b) 689 - 555=
c) 643 - 321=
d) 847 - 341=

3. Isabel tiene $839 pesos y compra algo que cuesta $645 pesos, {cudnto le dardn de cambio?

Aqui hay un 4. Realiza las siguientes restas.
video para Ti
a) 653 - 537=
b) 645 - 455=
c) 816 - 523=
d) 408 - 317=
e) 500 - 254=



@ 3¢ - Lengua Materna: Espanol
ACTIVIDAD DEL DIA 4

iFabvulas fabulosas!

iLee y aprende!

¢Sabes lo que es una fabula? ¢Cudles son las diferencias que tiene
con el cuento? {Qué es una moraleja? ¢Habias oido antes esa palabra?
¢Qué te imaginas al oirla?

La fédbula es un relato del que se puede sacar una ensefianza o un consejo, al que se llama moraleja. En las
fabulas los persongjes son animales o cosas que hablan o actan como personas, estas caracteristicas las hacen

El ciervo y la fuente

Bebiendo un ciervo en una fuente cristalina, se vio retratado de cuerpo entero en el agua. Le
causé admiraciéon y orgullo la belleza de sus ramosos cuernos, pero inclinando la vista hacia
abgjo, se avergonzd y casi maldjo la fealdad y flaqueza de sus patas. En eso, la trompa del
cazador y ladrido de perros le avisé del peligro que corria y escapando en veloz carrera por el
llano, se libré prontamente de sus feroces perseguidores. Unas ramas sin embargo, detuvieron su
huida enredéndose entre los cuernos, y por mucho que quiso zafarse, los perros y los cazadores
dieron con el desdichado animal.

Se cuenta, que al morir exclamé el ciervo: "Ahora comprendo aunque tarde, cudn peligroso era
lo que amaba y cudn Util y necesario lo que aborrecia”.

iRealiza!

Escribe tu propia fabula siguiendo el orden de la guia.

1. Titulo:
2. Persongjes:
3. Inicio:

Aqui hay un
Y. Desarrollo: video para ti
5. Cierre:

6. Moraleja - ensefanza:




32 Matematicas

ACTIVIDAD DEL DIiA 5

¢Cuantas veces?

1. Habrés observado que en algunas calles la numeracion de las casas se salta un nimero.
Normalmente en una acera ponen el 1, 3,5, 7 y en la de enfrente el 2, 4, 6, 8, efc, de manera que en
una acera estdn las casas con nimeros pares y en la de enfrente los nimeros impares.

Este dibujo muestra la acera de una calle. Liena los recténgulos con el nUmero que le corresponde a
cada casa.

IA‘\ IN\ IA‘\ IA‘\ IA‘\ IA‘\ IN\ IA‘\ IM\
A

2. Encuentra la forma mas répida de contar cudntas naranjas hay en esta cagja.

IN\
on

3. Observa el siguiente dibyjo.

a) ¢Cudntos perros hay?
b) ¢Cudntas patas tendrdn entre todos?
c) &Y si fueran 9 perros, cudntas patas tendrion entre todos?

Aqui hay un
video para Ti
4. Las galletas que le gustan a mi hermanita vienen en paquetes de 6.

a) Cuéntas galletas habré en dos paquetes?
b) ¢Y en tres paquetes?

c) En 5?7

d) ¢En 7?




@ 3¢ - Lengua Materna: Esparol
ACTIVIDAD DEL DIA S

¢Conoces las Leyendas?

iLee y aprende!

¢Alguien te ha contado sobre la frase: “iAyyy, mis hjjos!” ? O tal vez te narraron la historia sobre la
monja de Monterrey, o el @nima de la anacahuita. iIMéxico es una tierra con infinidad de leyendas!

Una leyenda es una narracién donde se mezclan hechos reales con elementos fantdsticos, como
persongjes ficticios y acontecimientos sobrenaturales. Se transmiten por tradicién oral.

Realiza

En la siguiente leyenda, identifica lo siguiente:

a) El hecho real enciérralo en un circulo rojo.
b) Subraya los personajes de color verde.
c) Pon un recténgulo de color azul al hecho sobrenatural de la historia.

El &nima de la anacahuita

En el camino que va de Icamole a El Milagro, es donde surge esta leyenda, en 1915, después de la
batalla entre carrancistas y villistas.

Entre las victimas, queda un soldado insepulto de nombre Roberto Cisneros Jaramillo, a la vera del
Camino Real. Como en aquel entonces se movilizaba un ferrocarril, resulta que un carretero que
se desplazaba a los demas ranchos en su carreta, se atasca con su medio de transporte en el
cruce ferroviario. El, entonces, se encomienda al énima para que le ayude a sacar la carreta con
sus animales antes de que llegue el tren y promete dar sepultura a los cadéveres de los soldados
que habian quedado a flor de tierra.

Asi comienza la leyenda del dnima de la anacahuita, que siempre estaba florida, aunque el
verano fuera seco. El carretero hizo la tumba de piedra al soldado insepulto.

Aqui hay un
video para Ti




Q Q 3¢ - Educacion Socioemocional

ACTIVIDAD DEL DIA 6

Me preocupo por los demas

1. (Has pensado en como se sienten las personas que te rodean? @
¢Cémo te das cuenta que estdn felices?
¢A ti qué te pone contento, o triste o te hace enojar? @

¢Coémo sabes cuando estdn tristes?

¢Qué crees que hace enojar a las personas?
2. (Has pensado en cdmo afectan tus acciones a las personas que te rodean?
3. ¢cCémo te sientes cuando...?

Te piden las cosas por favor.

Te dicen gracias.

Te desean los buenos dias o las buenas noches.

Te abrazan.

Te dan un beso.
Te dicen “te quiero”.

A continuacién, haz una lista de 5 cosas positivas que has hecho por los demds y otra lista de
5 cosas positivas que te gustaria hacer por los demas.

Cosas que me gustaria hacer

Cosas que he hecho por los demas

por los demas

Aqui hay un Reflexiona

video para ti . : , , ,
¢Coémo te sentiste cuando realizaste las acciones que anotaste en la primera

columna?

¢Coémo crees que las personas que te rodean se sintieron cuando realizaste

esas acciones?

Piensa en las cosas que aln no haces por los demés, ¢Te gustaria realizar

esas actvidades? Seria bonito intentarlo, éno crees?



32 Matematicas
ACTIVIDAD DEL DIA 6

iTengo unas monedas!

Construccion de las series de multiplicacién

En ocasiones necesitamos varias monedas iguales para comprar algo. Por ejemplo, si queremos
comprar un jugo de $10 pesos podemos usar 10 monedas de $1 peso, también podemos usar 5
monedas de $2 pesos 6 2 monedas de $5 pesos.

1. Con ayuda de la tabla obtén el precio de cada producto.

PRODUCTO DIBUJA LAS MONEDAS MULTIPLICACION TOTAL

Arroz ®+®+®+®
7 monedas de $5 pesos ®+®+®
Espagueti
10 monedas de $2 pesos

Ceredl
5 monedas de $10 pesos

Leche
17 monedas de $1 peso
Yogurt
3 monedas de $10 pesos
Pan
12 monedas de $2 pesos
Atan
6 monedas de $5 pesos
Galletas
8 monedas de $2 pesos
Té
2 monedas de $1 peso




@ 3¢ - Lengua Materna: Espanol
ACTIVIDAD DEL DIA 6

Leyendas de los
pueblos indigenas

2

iLee y aprende! = =

Los siguientes parrafos, son un fragmento de una de las leyendas que hay acerca de los volcanes
Popocatépetl e Iztaccihuatl.

“Una de ellas dice que en el valle de México habia un poderoso emperador con espiritu guerrero.
Este emperador tenia una hjja muy hermosa, la princesa Iztaccihuatl.

La princesa se enamoré de Popocatépetl, un joven guerrero, valeroso e inteligente. El emperador
veia con agrado el matrimonio de su hjja Iztaccihuatl con el joven guerrero, prometié recibirlo
con una gran celebracién para darle la mano de su hijja si regresaba victorioso de la batalla.

El valiente guerrero aceptd, se prepard para partir y guardd en su corazén la promesa de que
la princesa lo esperaria para consumar su amor.

Al poco tiempo, un rival de amores de Popocatépetl, celoso del amor que ambos se profesaban,
le dijo a la princesa Iztaccthuatl que su amado habia muerto durante el combate.
Abatida por la tristeza y sin saber que todo era mentira, la princesa murié...”

¢Quieres saber cémo termina? Puedes verla en la siguiente direcciéon electrénicar:

https://www.inside-mexico.com/la-leyenda-de-popocatepetl-e-iztaccihuatl/

Las leyendas son narraciones que emplean recursos literarios que describen persongjes, lugares
o emociones para hacerlas mds interesantes. Con este fin son usados los adjetivos calificativos,
signos de inferrogacién y admiraciéon, puntos suspensivos, palabras que indican secuencia temporal
(antes, después, mediante, inmediatamente...).

iRealiza!

Ahora te toca a ti, inventa una pequena leyenda que tenga que
ver con tu escuela, el lugar donde vives o tu estado. Si el tiempo lo
permite, ilustrala con un dibujo.



32 Matematicas
@ ACTIVIDAD DEL DiA 7
Relaciones entre las tablas de multiplicar

1. Llena las siguientes tablas de multiplicar:

2]

=

10

1x1=
1x2=
1x3=
1x4=
1x5=
1x6=
1x7=
1x8=
1x9=
1x10= 10

OCONOOPEWN—-]X
QOWOONOOOPEWN - ]X
QO OWOONOOOTPE WN - ]IX

—
—_

2. Llena las siguientes tablas de multiplicar:

1 2 14 |8

Aqui hay un
video para Ti

QO OWONOOOPS,WN-—-]X

—_

También puedes ver el video en: www.didacticaespecializada.commx R4



@ 32 - Lengua Materna: Esparnol
ACTIVIDAD DEL DIA 7

La cancion de mi grupo

iLee y aprende!

¢Conoces algdn corrido? ¢Te acuerdas de qué trata?

En las canciones conocidas como “corridos”, durante la Revolucién
mexicana, fuvo un valor noticioso al narrar batallas, hazanas,
historias de persongjes histéricos, entre otras.

El corrido es un género musical mexicano tradicional. Se trata de
una narrativa popular concebida para ser cantada, recitada o
bailada.

iRealiza!

¢Qué te parece hacer un corrido sobre el tema del COVID-19? Puedes tratar en él como afectd
a los integrantes del grupo, su familia, al lugar donde viven, al pais e incluso al planeta mismo,
situaciones que han ocurrido durante esta pandemia.

Pide ayuda a tu maestro o maestra o a algiin miembro de tu familia para elegir la masica de un
corrido que conozcan para que se les haga mas facil armarlo y cantarlo después.

Aqui hay un
video para Ti




32 Matematicas
ACTIVIDAD DEL DIA 8

Relaciones entre las tablas de multiplicar

1. Llena las siguientes tablas de multiplicar:

X 9 X 3 X 6
1 1 1
2 2 2
3 3 3
4 4 4
5 5 5
6 6 6
7 7 4
3 8 8
9 9 9
10 10 10
X| 2 5 7
1
2
3
4
)
6
7 video para Ti
8 A0
9
10

También puedes ver el video en: www.didacticaespecializada.commx R



@’ 32 - Lengua Materna: Esparnol
ACTIVIDAD DEL DIA 8

Dibujando con palabras

iLee y aprende!

¢Alguna vez te imaginaste dibujar con las palabras? (Crees que
esto sea posible? {Ya te acordaste cémo puede ser esto? iExacto, a
través de los poemas!

Las poesias generalmente estdn escritas en verso. Busca en el
diccionario las siguientes palabras: “rima”, “verso” y “estrofa”.

iRealiza!

Lee dos veces el siguiente poema de Juliégn Alonso, llamado:

“Las Gaviotas”

Mira las gaviotas
volando en el puerto
con sus alas blancas

abiertas al viento.

Parecen cometas
parecen pafiuelos
son sdbanas blancas
que van por el cielo.

Aqui hay un
video para Ti

1. Numera con color rojo cada uno de los versos.
2. Encierra en un circulo verde cada estrofa.

3. Subraya de diferente color cada par de rimas correspondientes.



32 Matematicas

ACTIVIDAD DEL DIiA 9

Acomodando cosas

Utiles escolares

En nuestra mochila tenemos muchas cosas, como colores y cuadernos, éte has preguntado cudntas hojas
tienen en total todos tus cuadernos? Si tienes 5 cuadernos con 100 hojas cada uno, entonces tienes 500
hojas en total, porque 5x100=500. ¢Cudntos colores tendrian en fotal Andrea y sus 2 amigas, si cada una
tiene una cgja con 24 colores cada una? Tendriomos que multiplicar 3 (Andrea + sus dos amigas) por 24,
en total fendrian 72 colores en tfotal.

1. ¢Cudntos colores hay en 5 cgjas con 12 colores cada unc?

2. En una hoja hay 8 mariquitas ¢Cudntas mariquitas hay en 9 hojas?

Hay — mariquitas.

3. Una cometa tiene 5 monos ¢Cudntos morfios tienen 6 cometas?

Tienen _ moios.

4. Cada flor tiene 10 pétalos ¢Cudntos pétalos tienen 9 flores?

# Tienen ___ pétalos.

Aqui hay un
video para Ti




@ 32 - Lengua Materna: Esparnol
ACTIVIDAD DEL DIA 9

Uno, dos, tres, a escena

iLee y aprende!

El teatro es una de las principales artes escénicas, y ha ido desarrolléndose como forma de expresion cultural a
lo largo de miles de afos. Una obra de teatro consiste en la representacién de una historia formada por actos en
la que actores encarnan persongjes frente a una audiencia.

¢Sabias que hay varios elementos que siempre estén presentes en una obra de teatro?, ellos son:
1. Actores: profesionales encargados de interpretar a los persongjes.

2. Escenografia: conjunto de objetos y decorados que se utilizan para representar el espacio en
el que transcurren los actos.

3. Audiencia: publico de la obra.
4. Guion: texto que describe todo lo que ocurre en la obra de teatro, su autor es el dramaturgo.
5. Maquillgje: es de naturaleza cosmética.

6. Vestuario: consiste en usar prendas para caracterizarse y que los actores expresen sensaciones
e ideas mediante su simple presencia.

7. Sonido: compuesto por la musica y los efectos de sonido complementarios.
8. Director: persona encargada de coordinar el resto de elementos del teatro.

9. Tramoya: Conjunto de mecanismos para efectuar cambios de decorado y efectos especiales.

iRealiza!

AqUi hay un Vean en la siguiente direccién de YouTube un fragmento de una obra de teatro:
video para Ti

https://youtu.be/OISIvjMXrxw

Tu maestro o maestra hard equipos de maximo 5 personas (si es el caso de 5, puede
haber un director y actores) y minimo tres. Por equipo, escriban una obra de teatro de
una sola escena. iSi se puede hacer de forma remota o a lo lejos! Asi trabgjan muchos de
los profesionales del teatro, asi que pénganse de acuerdo. (Si no puedes trabgjar en linea,
escribe una pequefa obra y realizala con tus papds, hermanos, tios o con aquellos que estés
viviendo la cuarentena).
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ACTIVIDAD DEL DiA 10

¢Como multiplicamos?

1. El color de Manuel mide 5 cm, si su color media el doble cuando estaba nuevo, (Cudnto
media originalmente?

2. En la casa de mi abuelo tiene dos tapetes, uno mide 4 metros de largo y el otro el triple,
¢Cubnto mide elotro?

3. Enrique va a llenar con cubitos una cagja que tiene base cuadrada. Ya estdn
puestos algunos cubitos, como se ve en la figura. ¢Cudntos caben en la cgja
lend?

4. Observa la siguiente serie de imagenes, dibyja la figura que falta.

N XX
N U T

X2 X2 X2 X2 X2

1 2 4 8

5. Estas figuras siguen una secuencia.

a) Dibuja las dos siguientes.
b) En cada una anota el nimero de cuadritos que la forman.
c) ¢Qué operacion se puede usar para calcular la cantidad de cuadritos que la forman?

6. En la cuadricula dibyja una recténgulo de manera que sus lados midan exactamente el friple que
los del que ya estd dibujado.




@’ 32 - Lengua Materna: Esparnol
ACTIVIDAD DEL DIA 10

Parte ll

Uno, dos, tres, a escena

iLee y aprende!

En un inicio, las formas de representacion escénica que fueron la semilla del teatro estaban
ligadas a tradiciones que tenian que ver con los dioses en los que creian y cémo se relacionaban
con los humanos.

Una obra de teatro es el resultado de la combinacién de los elementos que leiste la sesidn anterior,
y consiste en la representacion de una historia formada por actos en la que actores encarnan
persongjes frente a una audiencia.

iRealiza!

iEs hora de representar la escena que escribié tu equipo! Hay que caracterizarse (es la parte
mas importante), es asumir la personalidad del persongje (cémo actia, qué piensa, cémo habla
y camina) y otra parte de la caracterizacion es el vestuario y el maquillgje. Recuerda hablar con
voz fuerte y con entonacién, pues cada uno estd representando un persongje que va a transmitir
al publico los sentimientos y emociones, de los persongjes y de una situacién en particular.

Sigue las instrucciones que te dé tu maestra o maestro, si vas a grabar tu participacion y la
mandards por Whatsapp o si se conectan en videollamada y lo hardn en vivo. Silo harés con tu
familia, también grdbenlo y méndelo a tu maestra o maestro.

Aqui hay un
video para Ti

—




QQQ 3¢ - Educacion Socioemocional

ACTIVIDAD DEL DIA T

Rincon de la calma

1. Elige un espacio especial en tu casa en el que te sientas cémodo y tranquilo. Tiene que ser un
espacio donde puedas ser tG mismo, donde puedas estar en silencio. De ahora en adelante, este
lugar se convertird en tu “Rincén de la calma”.

2. En tu "Rincén de la calma” podraés estar cada vez que sientas que necesitas un momento para
pensar o tengas emociones muy fuertes. Es un lugar muy importante, porque dentro de él podras
tranquilizarte y reflexionar antes de realizar acciones.

3. Ahora realiza un dibyjo en el que muestres cémo te gustaria decorar tu nuevo “Rincén de la
calma”. ¢De qué color te gustaria que fueran las paredes? (Qué muebles y objetos pondrias en
él? ¢Te gustaria que tuviera algin aroma?

Rincdn de la calma

. Aqui hay un
Reflexiona video para ti

¢Por qué piensas que es importante que vayas a tu “Rincén de la calma”
cuando fe sientas muy enojado estresado?

Muéstrale a un miembro de tu familia el dibujo de tu “Rincén de la calma”
y explicale para qué sirve.




32 Matematicas
@ ACTIVIDAD DEL DIA 1
¢Aqui debo sumar o multiplicar?

¢Cudntas monedas de un $1 peso equivalen a una moneda de $10 pesos?
¢Cudntas monedas de un $10 pesos equivalen a un billete de $100 pesos?

1. En la tienda las paletas valen $13 pesos.

a) ¢Cudnto tendrd que pagar Héctor por tres paletas?
b) ¢Cudnto tendrd que pagar Erika por 5 paletas?
c) ¢Cudnfo fendrd que pagar Rodrigo por 2 paletas y un yogurt que vale $15 pesos?

2. Redliza las siguientes multiplicaciones.

a3 x2 = ocNoNoXo o XoXoXo) OO0 00
b)24 x 3=

c)l@x5=
d)17x6=
e)d4 x 3 =

3. En la jugueteria, las figuras de bloques para armar cuestan $123 pesos. (@]®) I
a) ¢Cudnto tendrd que pagar Isela por tres figuras?
b) ¢Cudnto tendrd que pagar Julio por 5 figuras?
¢) ¢Cudnto tendrd que pagar Karla por 3 figuras y 2 pelotas de $50 pesos? ©O O O

4. Redliza las siguientes multiplicaciones.

Aqui hay un
video para ti a)H3x2=

b) 324 x 3 =
c)Mx5=
A7 x6=
e)240x 3 =



@ 32 - Lengua Materna: Espanol

ACTIVIDAD DEL DIA 11

Los sonidos de la “g”

iLee y aprende!

La “g” tiene sonido suave delante de las vocales “a”, “o”, “u”, Ej: garra, gota, gusto. La “g” tiene
sonido fuerte cuando va delante de las vocales “e”, “i". Ej.: General, gente, girar, colegio. Si tiene
que sonar suave delante de “e”, “i", deberd llevar una “u” que no se pronuncia entre la “g” y la
“e” o la “i" Ej: guerra, Guelaguetza, guitarra, guijjarro.

Lee el siguiente inicio de cuento, donde aparecen Gonzalo y Gigante.

Gonzalo tiene un gatito muy lindo que se llama Gigante, aunque es de tamafio normal,
es un gato adoptado que llegd a la vida de Gonzalo justo el dia de su cumpleafnos
ndmero 5.

Como buenos amigos han tenido varias aventuras juntos. Cuando Gonzalo cumplié 10
afos se fue de campamento con los nifios y nifias de su escuela. Gigante no se quiso
quedar solo en casa y se escondié en la maleta de Gonzalo.

Gonzalo abridé su maleta y su gato salié enojado y se escondié bajo la cama.

- ¢Por qué trajiste a tu gato? -preguntd Hugo.

-Yo no lo traje, él vino solo.

-Creo que te van a regafar...

iRealiza!

Ahora escribe el climax (la parte més emocionante de la historia)
e inventa un final, utilizando en ello, 10 palabras que lleven g, no Aqui hay un
importa si la “g” va al inicio de la palabra o en medio de ella. video para i
Encierra en color rojo las que la “g”, suena suave, con azul, cuando
sea fuerte.

También puedes ver el video en: www.didacticaespecializada.commx F14




32 Matematicas

ACTIVIDAD DEL DiA 12

Tengo unos chocolates.

2,

1. Aqui tenemos dibujada una cgja en la
que hay espacios para poner chocolates.

a) Dibyja un chocolate en cada espacio.

b) ¢Cudntas filas hay para poner los chocolates?

c) {Cudntos chocolates caben en cada fila?

d) ¢Cudntos chocolates caben en la cqjo?
e) Si queremos repartirlos a 3 personas, (cudntos chocolates le tocardn a cada una?

f) Si queremos repartirlos a 6 personas, (cudntos chocolates le tocardn a cada una?

g) Si queremos repartirlos a 4 personas, {cudntos chocolates le focardn a cada una?

Llena las siguientes tablas de multiplicar: Las usaremos para resolver los problemas que aparecen
a continuacion.
a) ¢Cudnto hay que pagar por 7 chicles que cuestan
$4 pesos cada uno?
2| 51 7 |9 P

—

b) ¢Cudntos equipos de 5 alumnos se podrdn hacer si
hay 35 alumnos en un salén?

c¢) Cada pan cuesta $9 pesos, {cudntos panes se
pueden comprar con $63 pesos?

d) Y si compro panes de $7, écudntos
puedo comprar son $63 pesos?

CQCOWONOOPEWN =X




32 - Lengua Materna: Esparniol

ACTIVIDAD DEL DIA 12

¢Que quieres que te
quiten con la “qu™?

iLee y aprende!

Una mariquita que se llamaba Queta, fue a pasear al bosque. En el bosque habia un periquito en
un estanque con ranas y cisnes. Liegd un mosquito travieso y le chupé la sangre. Entfonces Queta
se quedd muy débil con un paquete que tenia una chaqueta y una raqueta...

En las palabras que llevan “q” écudl es la primera letra después de la “q"? ¢Y la segunda?
En el espaniol, la letra “q” siempre va seguida de la letra “u” (que no se pronuncia o “no suena”) y

de las vocales “e” o “i", y su sonido es fuerte. Las silabas que se forman son “que” y “qui”.
Las palabras usadas para preguntar “qué, quién, por qué” siempre van acentuadas.

iRealiza!

En el cuento anterior, pon un circulo de color rojo
alrededor de cada silaba que lleve “que” o “qui”.

Aqui hay un
video para Ti

También puedes ver el video en: www.didacticaespecializada.commx i



32 Matematicas

ACTIVIDAD DEL DIA 13

Hace algun tiempo...

Septiembre de 2020

Lu

Ma

Ju

Vi

Sa

Do

1

2

3

4

8

10

11

12

13

14

15

Grito de Dolores.

nnnnnnnnnnnnn

17

18

19

20

21

22

24

25

26

27

28

29

5. Escribe el nombre de los siguientes dos meses:

6. ¢Cudntos meses tiene 1 ano?

7. (En qué dia se celebra la Independencia de México?

8. La Independencia de México fue hace algln tiempo, (hace cudntos afios?

9. ¢En qué dia de la semana se celebrard la Independencia este afio?

1. {Qué mes estd representado?

2. ¢Cudntos dias tiene este mes?

3. ¢(Cudntas semanas completas (7 dias) tiene
el mes?

Y. (Cudntos martes habrd durante el mes?




@ 32 - Lengua Materna: Espanol

ACTIVIDAD DEL DIA 13

66 .99

La revoltosa “r

iLee y aprende!

¢Te has preguntado por qué una letra suena muy diferente segin el lugar dénde se encuentra
ubicada? iPues ahora vamos a divertirnos con la revoltosa “r’l

La r suena suave si va después de vocal y antes de consonante o al final de la palabra.
La r suena fuerte si va al principio de la palabra o después de las consonantes |, n, s.

La rr suena fuerte y siempre va entre vocales.

iRealiza!

1. Lee el texto y observa las palabras que tienen r o rr.

Un dia el marciano Radl llegé al planeta Tierra. Tenia la cara roja y arrugada
y curiosamente, a todo el que encontraba le regalaba caramelos rosas.
Corria muy raro, usaba los zapatos al revés y reia sin parar.

Una tarde se fue de parranda y no lo he vuelto a ver.

Fue divertido conocer a mi gracioso amigo extraterrestre.

2. Acomoda donde corresponda las palabras que encontraste.

Aqui hay un
video para Ti




32 Matematicas
ACTIVIDAD DEL DiA 14

¢Como formamos estas figuras?

1. Observa los siguientes objetos y encierra en un circulo los que tienen superficies curvas.

o/

a) ¢Cudles de ellos rodardn si los pones en una superficie que esté inclinada?

2. Con una linea une el nombre de cada figura con el objeto.

a) Cubo

b) Prismas (2)
c) Esfera

d) Pirémides (2)
e) Cilindro

f) Cono

3. Anota nombres de objetos que tengan forma de:

a) Esferar

b) Cilindro:

c) Prismar:

Aqui hay un
video para Ti

También puedes ver el video en: www.didacticaespecializada.com.mx




@’ 32 - Lengua Materna: Esparniol

ACTIVIDAD DEL DIiA 14

iJuguemos al Registro Civil!

iLee y aprende!

En 1857 se instituyd el primer Registro Civil en nuestro pais. Puede parecerte que eso fue hace
muchisimos afios y es verdad. Este hecho ha permitido que los mexicanos sepamos exactamente
cudndo nacié, murié o cambié de estado civil (si se casd, se divorcid o enviudd) una persona de
nuestro pais.

El Registro Civil es un grupo administrativo o servicio publico, encargado de dejar constancia de
los nacimientos, matrimonios, divorcios, decesos (muertes) y actos relativos al estado civil de las
personas.

iRealiza! )
No olvidar que en todos esos framites se

Ahora llenards un formato de acta de nacimiento. da un acta a quien realiza el trémite y ofra

También puedes descargarlo de la plataforma de se queda como evidencia del mismo en el
Didéctica Especializada. registro civil.

iateds \ — - n esa acta viene la fecha, lugar donde
Fo’B’gd&)‘ronsﬁgén =) ‘ ! Identificador Elect c;‘: A ug

— o) | i b se lleva a cabo el registro, nombre de las

Clave Unica de Registro de Poblacion 25

. - personas que hacen la gestion, de quién son

. . Numero de Certificado de Nacimiento &3 . . . .

=Estacos Unidos Mexicenos T 7 hijos, nombre del juez y de quien elabor? el

» Acta de Nacimiento ko .

Wenio de Regki 4 acta y debe haber cuando menos 2 testigos

que firman para dar fé de que el trdmite

o
Datos de la Persona Registrada

fue hecho bgjo la normativa que marca la

Nombre(s) @z Primer Apellido 73 Segundo Apelido

ley del registro civil.

Sexo o075 Fecha de Nacimiento Lugar de Nacimiento

Datos de Filiacién de la Persona Registrada hedd /

1 Nombre(s)  os2 PrimerApelido e Segundo Apelido s Nacionalidad a5 CURP

066 Nombre(s) a7 Primer Apellido s Segundo Apellido 09 Nacionalidad

Anotaciones Marginales: o | Certificacion: K E;;% AqUi hag Un
video para Ti

Firma Electrénica Avanzada

s Cédigo de Veriicacion
10400200012008033670 - ) )
AR Director General de Registro Civil

E1cononido doest act puede sor vericado o a siguiente pdgina web: wanw 9o meNaikdar capturandd ol entficadox Eectio.
Para su consuta on Gsposiivos movies, descar U aghcaoén pura lechra 6o CA90 OR.



3¢ Matematicas

ACTIVIDAD DEL DiA 15

Haciendo tablas...

1. Esta grdéfica indica la cantidad de
6 estrelitas que ganaron unos amigos en
un juego.

a) ¢Quién gand mas estreliitas?

b) {Quién gand menos estrellitas?

c) {Son mds nifas o son Mmas ninos?

d) ¢Quiénes ganaron més estreliitas, los nifios o las nifas?

e) ¢Hay dos niflos que tengan la misma cantidad de estrellitas?

f) ¢Cémo reconoces en esta gréfica quién tiene més estrelitas?

2. En la escuela hicieron una encuesta para saber el superhéroe favorito de los nifios. A 215 nifos les
gusta Batman, a 180 nifos les gusta la Mujer Maravilla, a 135 nifios Hulk, a 150 el Hombre Arafia, a 200
el Capitén América y a 75 les gusta Capitana Marvel.

Superhéroe Cantidad de . . .
nifios a) ¢Qué Superhéroe es el que gusta menos?

b) ¢Qué superhéroe gusta mds?

c) {Cudntos nifos fueron encuestados?




32 - Lengua Materna: Espanol

ACTIVIDAD DEL DIiA 15

Nahuatlismos

iLee y aprende!

¢Conoces algunas de las siguientes palabras?

Apapachar, aguacate, jitomate, chocolate, chiquihuite, atole, mitote, jicara, mecate,
popote, achichincle, itacate, chapulin, cacahuate, trécala, molcgjete, tianguis,

capulin, apachurrar.

¢Sabes lo que todas tienen en comin?

Los nahuatlismos son palabras de origen ndhuatl, que se han asumido en el espafiol de México
y Centroamérica.

xoco - amargo  atl - agua = xocolatl-chocolate
a - papatzoa = ablandar con los dedos, magullar = apapachar
Chapulin - Poloa = destruir o perder.

Insecto verde que se alimenta de hierba, puede ser plaga

iRealiza!

Elige 5 Nahuatlismos y en una hoja blanca, haz un dibyjo o glifo para
representar cada uno de ellos y escribele su significado. También Aqui hay un
puedes trabagjar con otros nahuatlismos que tu sepas, aungque no video para Ti
sean de los que estén en esta actividad.
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